طراحی فیگور(جلسه دوم)

امیدوارم تمرینات جلسه اول را انجام داده اید برای شروع کردن به طراحی همیشه چند دقیقه را برای خطخطی کردن بر کاغذ باطله اختصاص دهید بعد شروع کنید به اسکیس زدن های چند ثانیهایی تا دو دقیقه همانطور که در ویدیو براتون طراحی کردم یک ایرادی که در طراحی حالت بعضیها که کارهاتون را نشون دادید دیدم این بود که سعی کنید دستتان یعنی مدادتان از روی برندارید و دست دایما در حال حرکت در جهات مختلف است از بالا به پایین از راست به چپ اتفاقی که میافته اینه که خطهاتون شبیه به یک رقص میشه زیرا ما حرکت رو به خوبی میبینیم.
مساله بعدی فضا است زمانی که شما فیگور را طراحی میکنید حتما به فضایی که فیگور در ان قرار دارد توجه کنید برای این منظور توجه به ترکیببندی کار مهم است سعی کنید به نور سایه و نیم سایه در کارتون چه در فیگورتان چه در فضا توجه داشته باشید تا به کارتان حجم دهید در زیر برایتان نمونههایی از طراحی فیگور از نمونههای دانشگاه روسیه گذاشتم سعی کنید از رویشان از هر کدام چندین مرتبه طراحی کنید  توجه داشته باشید در این تمرینات باید به تناسبات و رسم کردن خطوط راهنما دقت کنید متعاقبا برایتان از این طراحی ویدیو میفرستم شما در این تصاویر بدن در حال حرکت را نیز میبینید بدنی که به سمت پرسپکتیو رفته است به تمام این تغییر و تحولات خوب دقت کنید . نمونه کارهایتان را هم این فیگورها و هم فیگورهایتان با طراحی حالت را برایم بفرستین در صورت هر گونه سوال یا مشکلی با من در واتساپ تماس بگیرید.
در این تمرینات فیگور در فضا قرار ندارد شما میتوانید در صورت خواستنتان انها را در فضا قرار دهید یا میتوانید صرفا به تمرین کردن در تناسبات فیگور بپردازید در این جلسه.
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اینها مدلهای ایستادهایی هستند از بدن یک زن که از اسلت بدن برای آشنایی بیشترتان با فیگور ابتدا شروع کرده است و در مرحله چهارم همان زن را از نمای پشت تصویر کرده است دقت کنید انتهای استخوان باسن دقیقا نصف بدن است در تثاویر پایینی زن را از نمای سه رخ پهلو کشیده و در دوتای اخر زن از ناحیه کمر و دستها در حرکت است لطفا تمامی این خزوز کمکی را ترسیم کنید به تناسبات دقت کنید و چندین بار از این صفحه طراحی کنید. 












در این تصویر بدن یک مرد را میبینیم در مرحله اول از اسکلت بدن شروع شده و بعد نمای تمام رخ روبرو و بعد از نمای پشت و مرخله بعد از پهلو و بعد از ناحیه سه رخ در این فیگور از خطوط راهنما استفاده نشده اما شما برای سهولت در کارتان و درست بودن تناسبات از خطوط راهتنما همواره استفاده کنید. 
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THE FEMALE MANNIKIN

n
THE MAIN DIFFERENCE BETWEEN THE MALE AND FEMALE MANNIKIN 1S IN THE PELVIS (DISCS). THE

HIP BONES COME UP TO THE LINE OF THE NAVEL (MALE,THEY ARE TWO OR THREE INCHES BELOW). THE
FEMALE WAISTLINE 1S ABOVE THE NAVEL,THE MALE ATOR JUST BELOW. FEMALE RIB CASE IS SMALLER,
PELVIS WIDER AND DEEPER,SHOULDERS NARROWER CAPE DROPS IN FRONT TO INCLUDE BREASTS.
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ADDING BULK TO THE FRAME

THE GROUPS OF MUSCLES SIMPLIFIED,

A SIMPLER MANNIKIN
IF THE OTHER 15T00
DIFFICULT.
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WE-WILL STUDY THE "ACTUAL’ BONE AND MUSCLE CONSTRUCTION LATER.GET THIS .,
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طراح? ف?گور


 


ام?دوارم تمر?نات جلسه اول را انجام داده ا?د برا? شروع کردن به طراح? هم?شه چند دق?قه را برا? خطخط? 


کردن بر کاغذ باطله اختصاص ده?د بعد شروع کن?د به اسک?س زدن ها? چند ثان?ها?? تا دو دق?قه همانطور که 


در و?د?و براتون طراح? کردم ?ک ا?راد? که در طراح? حالت بعض?ها که کارهاتون را نشون داد?د د?دم ا?ن 


بود که سع? کن?د دستتان ?عن? مدادتان از رو? برندار?د و دست دا?ما در حال حرکت در جهات مختلف است 


از بالا به پا??ن از راست به چپ اتفاق? که م?افته ا?نه که خطهاتون شب?ه به ?ک رقص م?شه ز?را ما حرکت رو 


. 


به خوب? م?ب?ن?م


مساله بعد? فضا است زمان? که شما ف?گور را طراح? م?کن?د حتما به فضا?? که ف?گور در ان قرار دارد توجه 


کن?د برا? ا?ن منظور توجه به ترک?ببند? کار مهم است سع? کن?د به نور سا?ه و ن?م سا?ه در کارتون چه در 


ف?گورتان چه در فضا توجه داشته باش?د تا به کارتان حجم ده?د در ز?ر برا?تان نمونهها?? از طراح? ف?گور از 


نمونهها? دانشگاه روس?ه گذاشتم سع? کن?د از رو?شان از هر کدام چند?ن مرتبه طراح? کن?د  توجه داشته 


باش?د در ا?ن تمر?نات با?د به تناسبات و رسم کردن خطوط راهنما دقت کن?د متعاقبا برا?تان از ا?ن طراح? 


و?د?و م?فرستم شما در ا?ن تصاو?ر بدن در حال حرکت را ن?ز م?ب?ن?د بدن? که به سمت پرسپکت?و رفته است به 


نمونه کارها?تان را هم ا?ن ف?گورها و هم ف?گورها?تان با طراح? 


. 


تمام ا?ن تغ??ر و تحولات خوب دقت کن?د 


. 


حالت را برا?م بفرست?ن در صورت هر گونه سوال ?ا مشکل? با من در واتساپ تماس بگ?ر?د


در ا?ن تمر?نات ف?گور در فضا قرار ندارد شما م?توان?د در صورت خواستنتان انها را در فضا قرار ده?د ?ا م?


-


. 


توان?د صرفا به تمر?ن کردن در تناسبات ف?گور بپرداز?د در ا?ن جلسه
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