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در جلسات گذشته به تناسبات بدن به نسبت با سر انسان که یک هشتم بود و به همراه ویدیو پرداخته شد امیدوارم که تمام شما عزیزان تمرینات را انجام دهید و در صورت هر گونه مشکل با من در تماس باشید در درس جلسه قبل سعی شد یکسری تصویر از طراحی فیگور در حال حرکت به شما نمایش داده شود که از روی ان کار کنید لطفا زمان کار کردن به تناسبات بدن توجه کنید زیرا بدن در حین حرکت در پرسپکتیو میرود و به همین دلیل ان تناسباتی که برای بدن ایستاده از روبرو بود به هم میریزد برای مثال سری که رو به پایین است بجشی از سر دیده میشود و تنها نیمی از صورت دیده میشود سعی کنید خوب ببینید و تجسم کنید در این درس بیشتر به نمونههایی که در ان فضا نیز مطرح است تاکید کردم علاوه براین ایرادی که شما عزیزان اغلب در طراحی و نقاشیتان داشتید عدم گذاشتن نور و سایه بود لطفا به این نکته دقت کنید که از یک جهت نور را نشان دهید و از یک جهت تیرگی در کارتان دیده شود و ما بتوانیم منبع نور را تشخیص دهیم از کدام طرف است از سوی دیگر اگر شما نور و تاریکی در کارتان نباشد کارتان تخت و بدون حجم خواهد شد مورد دیگری که باید به ان اشاره کنم اینکه بدن انسان دارای اسکلت است و روی ان ماهیچه و گوشت و پوست قرار دارد بنابراین فیگورهایتان به گونه ایی نباشد که گویی استخوان در بدن ندارند و شبیه عروسک پنبهایی شود. لطفا از این طراحیها که برایتان میفرستم همگی طراحی کنید و با صبر و حوصله و دقت انها را کار کنید دوباره تکرار میکنم قبل از طراحی کردن چند دقیقه خط خطی کنید سپس حداقل یک ربع طراحی محیطی کنید تا دستتان ازاد شود و راحت بتوانید کار کنید از شما میخواهم که طراحیهای زیر را با فضای اطرافشان بکشید و به ان توجه کنید تا در جلسات اینده از روی مدلهای خودتان کار کنید سعی کنید به نوع هاشورزدن این نقاشان توجه کنید و از انها تقلید کنید و به عنوان یک الگو برایتان قرار گیرند.

















در [image: ]تصویر بالا طراحی دو فیگور را در فضا میبینید اثری از نقاش و طراح و چاپگر بزرگ دوره باروک رامبراند raberand با اب مرکب و قلم فلزی کار شده است به خوبی نور و تاریکی در کار مشهود است و از طرفی به خط و ارزش ان در طراحی دقت کنید که به هیچ وجه یکنواخت نیست.
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در تصویر بالا نیز طراحیدیگری از رامبراند را میبینید که با اب مرکب کار شده است به راحتی و روان بودن کار که شرط اصلی در هنر است توجه کنید و خطوط رها و ازاد را نگاه کنید که بسیار با تنوع است و در جهات و اندازه مختلف چه از نظر کلفتی و نازکی و چه از نظر کوتاهی و بلندی و از نظر جهت خط تنوع ایجاد شده است همواره در حین کار کردن باید تمام جوانب از لحاظ ترکیببندی را در نظر داشته باشید چه در طراحیتان چه در کار نقاشیتان چون رکن اصلی کارتان را شامل میشود.
[image: ]

تصویر بالا اثر دیگری است از رامبراند که بسیار راحت و سریع کار شده است در این دو تصویر اخری فضا کمتر از فیگور دیده شد اما همواره فضا را درک میکنیم و حس میشود لطفا از این طراحیها کار کنید.   
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در جلسات گذشته به تناسبات بدن به نسبت با سر انسان که ?ک هشتم بود و به همراه و?د?و پرداخته شد 


ام?دوارم که تمام شما عز?زان تمر?نات را انجام ده?د و در صورت هر گونه مشکل با من در تماس باش?د در 


درس جلسه قبل سع? شد ?کسر? تصو?ر از طراح? ف?گور در حال حرکت به شما نما?ش داده شود که از رو? 


ان کار کن?د لطفا زمان کار کردن به تناسبات بدن توجه کن?د ز?را بدن در ح?ن حرکت در پرسپکت?و م?رود و 


به هم?ن دل?ل ان تناسبات? که برا? بدن ا?ستاده از روبرو بود به هم م?ر?زد برا? مثال سر? که رو به پا??ن 


است بجش? از سر د?ده م?شود و تنها ن?م? از صورت د?ده م?شود سع? کن?د خوب بب?ن?د و تجسم کن?د در 


ا?ن درس ب?شتر به نمونهها?? که در ان فضا ن?ز مطرح است تاک?د کردم علاوه برا?ن ا?راد? که شما عز?زان 


اغلب در طراح? و نقاش?تان داشت?د عدم گذاشتن نور و سا?ه بود لطفا به ا?ن نکته دقت کن?د که از ?ک جهت 


نور را نشان ده?د و از ?ک جهت ت?رگ? در کارتان د?ده شود و ما بتوان?م منبع نور را تشخ?ص ده?م از کدام 


طرف است از سو? د?گر اگر شما نور و تار?ک? در کارتان نباشد کارتان تخت و بدون حجم خواهد شد مورد 


د?گر? که با?د به ان اشاره کنم ا?نکه بدن انسان دارا? اسکلت است و رو? ان ماه?چه و گوشت و پوست قرار 


. 


دارد بنابرا?ن ف?گورها?تان به گونه ا?? نباشد که گو?? استخوان در بدن ندارند و شب?ه عروسک پنبها?? شود


لطفا از ا?ن طراح?ها که برا?تان م?فرستم همگ? طراح? کن?د و با صبر و حوصله و دقت انها را کار کن?د 


دوباره تکرار م?کنم قبل از طراح? کردن چند دق?قه خط خط? کن?د سپس حداقل ?ک ربع طراح? مح?ط? 


کن?د تا دستتان ازاد شود و راحت بتوان?د کار کن?د از شما م?خواهم که طراح?ها? ز?ر را با فضا? اطرافشان 


بکش?د و به ان توجه کن?د تا در جلسات ا?نده از رو? مدلها? خودتان کار کن?د سع? کن?د به نوع هاشورزدن 


.


ا?ن نقاشان توجه کن?د و از انها تقل?د کن?د و به عنوان ?ک الگو برا?تان قرار گ?رند


 


 


 


 


 


 




: ) جلسه چهارم ( نقاش? ف?گور وفضا      در جلسات گذشته به تناسبات بدن به نسبت با سر انسان که ?ک هشتم بود و به همراه و?د?و پرداخته شد  ام?دوارم که تمام شما عز?زان تمر?نات را انجام ده?د و در صورت هر گونه مشکل با من در تماس باش?د در  درس جلسه قبل سع? شد ?کسر? تصو?ر از طراح? ف?گور در حال حرکت به شما نما?ش داده شود که از رو?  ان کار کن?د لطفا زمان کار کردن به تناسبات بدن توجه کن?د ز?را بدن در ح?ن حرکت در پرسپکت?و م?رود و  به هم?ن دل?ل ان تناسبات? که برا? بدن ا?ستاده از روبرو بود به هم م?ر?زد برا? مثال سر? که رو به پا??ن  است بجش? از سر د?ده م?شود و تنها ن?م? از صورت د?ده م?شود سع? کن?د خوب بب?ن?د و تجسم کن?د در  ا?ن درس ب?شتر به نمونهها?? که در ان فضا ن?ز مطرح است تاک?د کردم علاوه برا?ن ا?راد? که شما عز?زان  اغلب در طراح? و نقاش?تان داشت?د عدم گذاشتن نور و سا?ه بود لطفا به ا?ن نکته دقت کن?د که از ?ک جهت  نور را نشان ده?د و از ?ک جهت ت?رگ? در کارتان د?ده شود و ما بتوان?م منبع نور را تشخ?ص ده?م از کدام  طرف است از سو? د?گر اگر شما نور و تار?ک? در کارتان نباشد کارتان تخت و بدون حجم خواهد شد مورد  د?گر? که با?د به ان اشاره کنم ا?نکه بدن انسان دارا? اسکلت است و رو? ان ماه?چه و گوشت و پوست قرار  .  دارد بنابرا?ن ف?گورها?تان به گونه ا?? نباشد که گو?? استخوان در بدن ندارند و شب?ه عروسک پنبها?? شود لطفا از ا?ن طراح?ها که برا?تان م?فرستم همگ? طراح? کن?د و با صبر و حوصله و دقت انها را کار کن?د  دوباره تکرار م?کنم قبل از طراح? کردن چند دق?قه خط خط? کن?د سپس حداقل ?ک ربع طراح? مح?ط?  کن?د تا دستتان ازاد شود و راحت بتوان?د کار کن?د از شما م?خواهم که طراح?ها? ز?ر را با فضا? اطرافشان  بکش?د و به ان توجه کن?د تا در جلسات ا?نده از رو? مدلها? خودتان کار کن?د سع? کن?د به نوع هاشورزدن  . ا?ن نقاشان توجه کن?د و از انها تقل?د کن?د و به عنوان ?ک الگو برا?تان قرار گ?رند            

